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FUNKCJE: 

• Identyfikacja rozmówcy FSK/DTMF 

• Pamięć 30 numerów wejściowych, 5 wyjściowych i 40 VIP 

• Tone/Pulse  

• Regulacja głośności dzwonka  

• Flash 

• Pauza  

• Powtarzanie ostatniego numeru  

• Podświetlany wyświetlacz z kalendarzem 

• Muzyka na podtrzymaniu rozmowy  

• Wskaźnik przyjścia nowego połączenia 

• Regulacja kontrastu wyświetlacza 

• Alarm (3 grupy) 

• Antypirat 

• Zabezpieczenie przeciw przepięciu 

• Możliwość montażu na ścianie 

1. PROGRAMOWANIE  

Programowanie aparatu odbywa się przy położonej słuchawce na widełkach. Przed rozpoczęciem programowania 

podstawowych parametrów pracy aparatu należy: 

1. Połączyć przewodem słuchawkowym słuchawkę z bazą aparatu 

2. Zainstalować pod pokrywą na spodzie aparatu 3 baterie typu AA (R6) 

3. Połączyć przewodem liniowym bazę aparatu z gniazdem liniowym łącza telefonicznego 

Klawisze UP i DOWN zmieniają ustawienia, SET/STORE zatwierdza zmiany, DEL  
– wyjście bez zmiany ustawienia 

a. Ustawianie daty i czasu 

1. Naciśnij klawisz [SET/STORE], na wyświetlaczu pojawi się napis „SET 1 DATE”  

2. Wybierz [SET/STORE] jeszcze raz, cyfry oznaczające rok będą pulsować 

3. Używając klawiszy [UP] lub [DOWN]  ustaw właściwy rok 

4. Ponownie naciśnij klawisz [SET/STORE], cyfry oznaczające miesiąc będą pulsować 

5. Używając klawiszy [UP] lub [DOWN]  ustaw właściwy miesiąc. 

6. Analogicznie ustaw sekundy, minuty, godziny i datę 

b. Ustawianie trybu wybierania: tone lub pulse 

1. Naciśnij klawisz [SET/STORE], na wyświetlaczu pojawi się napis „SET 1 DATE”  

2. Naciśnij klawisz [UP], na wyświetlaczu pojawi się napis „SET 2 CODE” 

3. Naciśnij [UP] jeszcze 3 razy, aż na wyświetlaczu pojawi się napis „SET 5 P-t 

4. Naciśnij klawisz [SET/STORE], na wyświetlaczu pojawi się napis „tone” , który będzie pulsować 

5. Aby zmienić ustawienie na Pulse naciśnij klawisz [UP] na wyświetlaczu pojawi się napis „pulse” , który 

będzie pulsować 

6. Naciśnij klawisz [SET/STORE], aby potwierdzić zmianę,  aby skasować naciśnij klawisz [DEL]  

TONE/PULSE można także ustawiać używając przełącznika T/P znajdującego się na spodzie obudowy 

aparatu 

c. Ustawianie lokalnego numeru kierunkowego 

7. Naciśnij klawisz [SET/STORE], na wyświetlaczu pojawi się napis „SET 1 DATE”  Naciśnij klawisze [UP] 

lub [DOWN]  , na wyświetlaczu pojawi się napis „SET 2 CODE” 

8. Wybierz [SET/STORE] jeszcze raz, na wyświetlaczu pojawi się napis „Code.....”, miejsce na pierwszą cyfrę 

będzie pulsować 

9. Naciskając klawisze [UP] lub [DOWN]  ustaw odpowiednią cyfrę od 0 do 9 

10. Tak samo wprowadź pozostałe cyfry - możesz wprowadzić max. 5 cyfr.  

11. Naciśnij klawisz [SET/STORE], aby potwierdzić zmianę,  aby skasować naciśnij klawisz [DEL]  

d. Ustawianie kodu strefowego 

Funkcja ta używana jest tylko przy współpracy telefonu z centralami wewnętrznymi.W przypadku typowego 

podłączenia telefonu w domu NIE NALEŻY USTAWIAĆ KODU STREFOWEGO!!! 

1. Użyj klawisza [SET/STORE], aż na wyświetlaczu pojawi się napis „ SET 3PCOde” 



2. Naciśnij klawiszye [UP] lub [DOWN]  dwa razy, na wyświetlaczu pojawi się napis „”  

3. Wybierz [SET/STORE], na wyświetlaczu pojawi się napis „PCOde...”, miejsce na pierwszą cyfrę będzie 

pulsować 

4. Naciskając klawisze [UP] lub [DOWN]  ustaw odpowiednią cyfrę od 0 do 9 

5. Tak samo wprowadź drugą cyfrę 

6. Naciśnij klawisz [SET/STORE], aby potwierdzić zmianę,  aby skasować naciśnij klawisz [DEL]  

2. ANTYPIRAT  
Funkcja „Antypirat” uniemożliwia wykonanie połączenia z drugiego aparatu przyłączonego równolegle do tej 
samej linii telefonicznej. Gdy aparat DERBY 450 wykryje podniesioną słuchawkę aparatu równoległego, wówczas 
zaczyna emitować dźwięki ostrzegawcze, a jednocześnie wysyła sygnały zakłócające w linię telefoniczną 
uniemożliwiające wybieranie numerów telefonicznych z drugiego aparatu.  Zalecamy ostrożność w stosowaniu 
tej funkcji. 

1. Po podniesieniu słuchawki naciśnij klawisz [SET/STORE], na wyświetlaczu pojawi się napis „SET 1 
DATE” 

2. Naciśnij klawisz [UP] pięć razy, na wyświetlaczu pojawi się napis „SET 6 ALAR”  

3. Ponownie naciśnij klawisz [SET/STORE],  na wyświetlaczu pojawi się napis „ALAR OFF” – 

oznacza to, że funkcja antypirata nie jest włączona 

4. Naciśnij klawisz [UP] jeszcze raz, na wyświetlaczu pojawi się napis „ALAR ON” – oznacza to, że 

funkcja antypirata jest włączona 

5. Naciśnij klawisz [SET/STORE],  aby potwierdzić, klawisz [DEL] , aby usuwa zmianę ustawienia  

UWAGA: Jeżeli napięcie linii telefonicznej jest niskie (mniej niż 24V) funkcja  ANTYPIRAT powinna być 

wyłączona „ALAR OFF” 

3. CLIP – IDENTYFIKACJA NUMERU ABONENTA DZWONI ĄCEGO 
Aparat identyfikuje w systemie FSK i DTMF (wyświetla i zapisuje w pamięci numery telefoniczne 

abonentów dzwoniących, czyli osób które wybierają Twój numer telefonu). Są to zarówno numery połączeń 
odebranych jak i nieodebranych. Identyfikowane numery są zapisywane w odrębnej pamięci. Jest to tzw. pamięć 
CLIP. Wszystkie funkcje aparatu związane z identyfikacją numeru abonenta dzwoniącego będą w pełni 
wykorzystane, kiedy usługa CLIP - IDENTYFIKACJA NUMERU ABONENTA DZWONIĄCEGO zostanie 
najpierw uaktywniona na centrali, do której Twój aparat jest podłączony. Dlatego w przypadku braku identyfikacji 
numeru na wyświetlaczu Twojego aparatu należy skontaktować się operatorem centrali. 
Jeżeli numer wejściowy jest nowy na wyświetlaczu pojawi się NEW. 
Jeżeli numer wejściowy jest powtarzany na wyświetlaczu pojawi się REP. 
Jeżeli numer wejściowy jest zastrzeżony na wyświetlaczu pojawi się ----P----. 
Jeżeli numer wejściowy jest błędny na wyświetlaczu pojawi się ----E----. 
UWAGA: Mogą występować różnice w sposobie identyfikacji numerów w zależności od systemu centrali (FSK 
lub DTFM). 

4. PRZEGLĄDANIE PAMI ĘCI NUMERÓW CLIP 
 Przeglądanie numerów zapisanych w pamięci CLIP uaktywniamy przy pomocy klawisza [UP] lub 
[DOWN]  . 
W pamięci CLIP może zostać zapisanych maksymalnie 30 numerów telefonicznych wejściowych. Po zapisaniu 30 numerów w 

pamięci aparat automatycznie kasuje najstarsze połączenia, rejestrując nowe. 

5. BEZPOŚREDNIE ODDZWANIANIE Z LISTY NUMERÓW CLIP 
 Jeżeli podczas przeglądania numerów w pamięci CLIP naciśniesz klawisz [RD/BACK] , to aparat załączy 
linię i wybierze aktualnie wyświetlony numer.  

6. PRZEGLĄDANIE PAMI ĘCI NUMERÓW WYBRANYCH OUT 
      Wejdź w funkcje przeglądania ciskając klawisz [OUT] . Naciskając następnie klawisz [UP] przeglądamy 
numery ostatnio wybierane. Aby przeglądać szybciej, przyciśnij klawisz [RD/BACK]  ponad 3 sekundy. 
7. USUWANIE POJEDYNCZYCH/WSZYSTKICH NUMERÓW Z PAMI ĘCI CLIP  

Jeżeli znajdujesz się w trybie przeglądania pamięci CLIP , to możesz usunąć pojedynczy, aktualnie 
wyświetlany numer. Aby tego dokonać wystarczy krótko nacisnąć klawisz [DEL] . 
Przytrzymanie klawisza [DEL]  na 4 sekundy spowoduje całkowite skasowanie informacji o numerach 
wejściowych i wyjściowych. 
8. REGULACJA GŁO ŚNOŚCI DZWONKA 
       Na tylnej ściance obudowy aparatu znajduje się przełącznik. Jeżeli przełącznik ustawiony jest w pozycji 
HI, dzwonek będzie dzwonił głośno, jeżeli w pozycji LO – dzwonek będzie dzwonił ciszej  

9. FUNKCJA VIP 
  Aby zapobiec skasowaniu ważnych numerów przy przeglądaniu numerów naciśnij klawisz [PAUSE/VIP]   

aby ustawić lub zrezygnować z funkcji VIP.  
Po ustawieniu numerów VIP nie mogą być one bezpośrednio skasowane. Aby je skasować musisz zrezygnować z 
funkcji VIP.  
Aby sprawdzić numery VIP naciśnij klawisz [PAUSE/VIP]. 

 

10. INDYKATOR NOWYCH POŁ ĄCZEŃ 
Jeżeli rozmowa nie została odebrana indykator będzie pulsował co 4 sekundy a napis NEW będzie pulsował na 
wyświetlaczu.  



11. PODŚWIETLANIE KLAWIATURY 
Niebieskie podświetlanie klawiatury włącza się automatycznie gdy nawiązywane jest połączenie wychodzące i 
wchodzące oraz podczas naciskania klawiszy.  
12. MUZYKA NA PODTRZYMANIU ROZMOWY 
Podczas prowadzenia rozmowy naciśnij klawisz [HOLD] , słychać będzie muzykę. Połóż słuchawkę na bazę 
telefonu. 
- jeżeli podniesiesz słuchawkę odtwarzanie muzyki zostanie zatrzymane i możesz rozmawiać 
 - jeżeli naciśniesz pomarańczowy klawisz „głośnego mówienia”, odtwarzanie muzyki zostanie zatrzymane i 
możesz rozmawiać korzystając z funkcji „głośnego mówienia” 
- jeżeli powtórnie naciśniesz klawisz [HOLD] , odtwarzanie muzyki zostanie zatrzymane i możesz rozmawiać 
13. LICZNIK CZASU ROZMOWY 
Podczas prowadzenia rozmowy licznik czasu włącza się automatycznie 
14. USTAWIENIE KONTRASTU WY ŚWIETLACZA 
Przy położonej słuchawce na bazie telefonu naciśnij klawisz [BRIGHT] , Wyświetli się aktualne ustawienie 
poziomu kontrastu od 1 do 5. Naciskając klawisz [BRIGHT]  możesz zmienić ustawienie. 
Po 10 sekundach aparat sam ustawi się w stan czuwania. 
11. 3 PAMIĘCI „ONE TOUCH” 
Wprowadzanie numeru do pamięci M1-M3  

- Przy położonej słuchawce na bazie telefonu wybierz żądany numer 

- Naciśnij klawisz SET/STORE 

- Naciśnij klawisz pamięci od M1 do M3. Numer telefonu będzie zapamiętany pod tym klawiszem. 

Wybieranie: 

Naciśnij klawisz pamięci (od M1 do M3). Na wyświetlaczu pojawi się 

zapamiętany numer. Podnieś słuchawkę lub użyj "głośnego mówienia" 

(naciskając klawisz [SP-PHONE]). Numer automatycznie zostanie wybrany. 

UWAGA: Sprawne baterie muszą być zainstalowane w telefonie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PHU VERIS 
veris@veris.pl    
 www.veris.pl    

 


